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Het menu onderscheiden van overige inhoud
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[k ben HTML/CSS aan het leren

We moeten het menu onderscheiden van overige inhoud door het te voorzien van een class-attribuut.

<ul class="menu"> ... </ul>

Zodra we dit hebben gedaan, kunnen we de CSS-stylesheet zodanig aanpassen dat de
opmaakregels voor het menu alleen worden toegepast op de ul-elementen die zijn voorzien van
een class-attribuut met een waarde van menu.

Dit doe je als volgt:
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